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PROCESO DIRECCION DE FOBMACIéN PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

GTé6. DISENO Y DESARROLLO DE APLICACIONES CON PHP

Denominacion del Programa de Formacion: Programacion de Software

Codigo del Programa de Formacién: 233104 Version: |1

Nombre del Proyecto: Soluciones Informdticas para Organizaciones-Articulacion
Fase del Proyecto: Planeacion

Actividad de Proyecto: Disenar y construir el software de acuerdo a las necesidades
del cliente

Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefo vy
metodologias de desarrollo.

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Codificar el software utilizando el lenguaje de
programacion y la plataforma seleccionada.

Duracién de la Guia: 48 Horas

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz: alo largo de esta guia,
aprenderemos 10s pasos necesarios para
programar en PHP, junto con una rdpida
infroducciéon a las bases de la
programacion.

Para iniciar, debemos saber donde
obtememos PHP y de dénde surge la idea
de PHP.

PHP es un lenguaje de cdodigo abierto, lo
cualimplica que, porunlado, hay un grupo

de desarrolladores que contribuyen a la elaboracion y fortalecimiento del Ienguoje y, en
segundo lugar, que es un lenguaje por el que no necesitamos pagar derechos de autor
(licencia) para utilizarlo.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1. Actividades de Reflexion Inicial. TIEMPO: 2 Horas
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A manera de reflexion personal se sugiere leer detenidamente la siguiente situacion y
resolver el interrogante planteado: En el desarrollo de aplicaciones, es necesario tener
claridad sobre la pertinencia de cada herramienta de desarrollo segun el proyecto, ya que
cada herramienta tendencia de desarrollo y arquitectura se aplican segun las
necesidades reales del cliente, un ejemplo de ello es que definitivamente, un buen analista
de sistemas no le ofreceria a una micro empresa familiar de 3 empleados la adquisicion de
un sistema de informacion que use ORACLE como plataforma de datos, porque seria un
costo excesivo e innecesario para los requerimientos de una empresa tan pequena.
Teniendo en cuenta lo antferior y en el caso de ser contratado para desarrollar una
aplicaciéon web que maneje los inventarios de una empresa mediana, con 12 sucursales
en diferentes ciudades del pais, realice una breve reflexion en relacion a la siguiente
pregunta:

e ;Por qué cree usted que el desarrollo web seria una alternativa viable para el
proyecto que se le propone?

2. El lenguagje PHP tiene caracteristicas y ventajas de gran relevancia para los
programadores, entre las cuales se destacan su facilidad de actualizacion y baja curva
de aprendizaje, seguramente existen otras que usted identifica por su experiencia,
conocimiento previo o como resultado de una consulta en infernet. En este senfido, se
espera que participe activamente en el Blog “Aplicaciones web con PHP" con lo
siguiente:

e Explique para qué es y para que sirve un lenguaje de programacion.

e Redlice un cuadro comparativo de las ventajas y desventajas que ofrecen las
aplicaciones web en relacion a las aplicaciones de escritorio.

e Si ha programado antes, liste los lenguajes que conoce y el nivel de dominio que
tiene de cada uno (bdsico, medio o avanzado).

Evidencia requerida
Modalidad de trabajo: individual

Portafolio aprendiz.

3.2. Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para
el aprendizaje. TIEMPO: 3 Horas

Una empresa de calzado desea ampliar su portafolio de servicio, difundiendo por medio
de la web sus lineas de calzado. El empresario quiere que la pagina sea agradable,
dindmica, de facil acceso, que contenga la descripcidon de los diferentes productos, las
tallas, tipos de calzado y que se pueda comprar en linea, Ademds la pagina web debe
contener un sistema de administracion donde se pueda registrar los vendedores, y el
administrador el acceso total al inventario del almacén.
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Basandose en su creatividad describa brevemente bajo que tecnologia o herramientas de
diseno web se puede construir la solicitud del empresario en el caso anterior. Usted como
técnico de que manera presentaria el bosquejo o diseno de dicho requerimiento.

Evidencia requerida
Modalidad de trabajo: Grupal (max 2 personas)

Entrega y exposicion del diseno o bosquejo de los requerimientos anteriormente
descritos, segun indicaciones del instructor.

3.3. Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizacion y Teorizacion).
TIEMPO: 23 Horas

Actividad Cognitiva: (saber) Apropiar conceptos de lenguajes de programacion.

Actividad Procedimental: (hacer) Aplicar procesos de instalacion de las principales
aplicaciones o plataformas.

Actividad Actitudinal: (Saber Ser) Articular el rol del aprendiz con responsabilidad frente a
las politicas establecidas para su buen desempeno.

Desarrollar aplicaciones de acuerdo a las necesidades o requerimientos planteados.

SUBACTIVIDADES
Subactividad 1.

Para el desarrollo de las siguientes actividades consulte el material de apoyo, y desarrolle
las actividades propuestas en el taller No.1

Evidencia requerida
Modalidad de trabajo Individual

Entrega de la solucién del taller 1, segun indicaciones del instructor.

Subactividad 2.

Para el desarrollo de las siguientes actividades consulte el material de apoyo, y desarrolle
las actividades propuestas en el taller No.2

Evidencia requerida
Modalidad de trabajo: Individual
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Entrega de la solucién del taller 2, segun indicaciones del instructor.

Subactividad 3.

+ Dirijase a la carpeta Material de Apoyo facilitado por su instructor Realice la lectura
correspondiente a Framework.docx.

v En su cuaderno o como el instructor indique realice la siguiente actividad.

 Seleccione un proceso de su vida cotidiana el cual requiere pasos para poder ser
realizado Y de una forma creativa optimizelo con el fin de llevarlo a cabo en el menor

tiempo posible. ejemplo: Preparar un Café, Desplazamiento para el colegio, Cepillarse
los dientes, Peinarse, etc.

v Observe y analice las diferencias que existen en el proceso de fala de drboles con
técnicas diferentes y socialicelas segun indicaciones del profesor o instructor.

« Dirijase a o carpeta de material de S Apoyo
y readlice la instalacion de laravel apoyado en el documento Instalar laravel.pdf.

« Abra el archivo TALLER FRAMEWORK LARAVEL.pdf y realice la conceptualizacion de
framework descritos en el mismo , en su cuaderno o segun indicaciones del instructor.

« Para la previa instalacion de esta gran herramienta es indispensable seguir un proceso
para el buen uso y adecuacion del framework se han creado archivos pdf para seguir
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las instrucciones descritas paso a paso . Consulte los siguiente archivos que puede
encontrar dentfro del material de apoyo siga las indicaciones.

Introduccion a Laravel desde Cero Parte 1
Introduccion a Laravel desde Cero Parte 2
Intreduccian a Laravel desde Cero parte 3
Introduccidn a Laravel desde Cero parte 4

Evidencia requerida
Modalidad de trabajo: Individual

Desarrollo formulario envio de evidencias Segun orientaciones del instructor

Subactividad 4. Estudio de Caso
Lea y analice el siguiente caso:

La empresa JNC Itda, requiere disenar un formulario que permita capturar la informacion
personal de sus empleados, como:

Nombre (requerido)

Apellidos (requerido)

Fecha de Nacimiento

Edad (Calcule automatico la edad )
correo electrénico(validar correo)
contrasena (visualizar asteriscos o punto)
Observaciones(Multilinea)

Genero (radio)

Estado civil (lista)

Hobbies (casillas verificacion)

Botdnes enviar, actualizar, borrar, eliminar.

Nota. Se requiere en el formulario este disenado con estilos css, utilizar Framework.
Subactividad 5.

Estimados aprendices de acuerdo al andlisis de material de apoyo desarrollar el siguiente
caso de estudio.

“LA CLINICA VIVIR MEJOR", requiere para su sede principal un Softwware, que permita

generar citas médicas en linea (Debe contener una interfaz llamativa y amigable para los
usuarios, basado en el siguiente MODELO RELACIONAL.
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ESPECIALIDADES

v 1D

FECHAMODIFICACION

USUARIOREGISTRO

USUARIOMODIFICACICN

ACTIVO

MEDICOS_ESPECIALIDADES

g 1D
MEDICOMD
ESPECIALIDADID
FECHAREGIS

FECHAMODIFICA

USUARIOREGISTRO

USUARIOMODIFICACION

ACTIVO
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MEDICOS
)

NOMBRES
APELLIDOS
DN
DIRECCION
CORREQ
TELEFONO
SEXO
NUMCCLEGIATURA
FECHANACIMIENTD
FECHAREGISTRO
FECHAMODIFICACION

ACTIVO

USUARIOMODMFICACION

HORARIOS
70

MEDICCRD
FECHAATENCION
INICIOATENCION
FINATENCION
ACTIVO
FECHAREGISTRO
USUARIOREGISTRO
FECHAMODIFICACION
USUARICMODIFICACION

Tomado de: http:

CITAS

PACIENTES
D

DIRECCION

JACIMIENTO

SIRO

ACTVO

o
MEDICOID
PACIENTEID
FECHAATENCION
INICIGATENCION
FINATENCION
ESTADO

RVACIONES

3.4. Actividades de transferencia del conocimiento. TIEMPO: 20 Horas

De acuerdo a su propuesta de proyecto aplique los conocimientos y herramientas

adquiridos en la temdtica planteada en esta guia.

v Ambiente requerido.

Aula convencional

computadores con internet, video beam, ambiente limpic
condiciones locativas y biomecdnicas del lugar de

+ Materiales

con 30 sillas y mesas,

buenr

iluminacion,
para mejorar  las
formacion.
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Materiales de formacidn devolutivos: Materiales de formacion
{EquiposfHerramientas) {consumibles)
Descripcign Cantidad Descripcign Cantidad
Computadores 30 Hajas de papel 23
Parlantes 1 Boligrafos 23
Video Beam 1 use 23
Tablero acrilico 1
Marcador borrador 2
Internet 20 equipo
conectados

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion

Evidencias de Conocimiento
Actividad de reflexidon

Evidencias de Desempeno
Aplica los conceptos
lenguaje programacion.

del

Evidencias de Producto
Diseno web requerimientos
funcionales

Taller 1

Taller 2

Formulario

Taller framework laravel

Diseno de formulario estudio de
caso Clinica “Vivir Mejor” con
pardmetros requeridos.

Diseno de formulario para
propuesta de anteproyecto
con pardmetros requeridos.
Diseno caso de estudio
Sistema de Informaciéon para el
Proyecto

Utiliza las herramientas de

programacion orientadas a
objetos, aplicando las
funciones

Propias de los lenguajes de
programacion con U
respectivos stack de acuerdo

con las Necesidades del
software.

Codifica los moddulos del
software siguiendo
estndares de
programacion.

Genera las interfaces de

captura y presentacion de
datos para el software

Técnica: formulaciéon  de
preguntas
Instrumento: cuestionario en

Territorium

Técnica: observacion directa
Instrumento: lista de chequeo

Técnica: valoraciéon  de
producto

Instrumento: lista de chequeo

5. GLOSARIO DE TERMINOS
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Editor De Codigo: es un procesador de texto que nos ayuda a visualizar de manera mas
directa el codigo fuente utilizado, resaltando las palabras claves del lenguaije.

Bucle o Ciclo: En programacién, es una secuencia de instrucciones de cédigo que se
ejecuta repetidas veces, hasta que la condicién asignada a dicho bucle deja de
cumplirse. Los tres bucles mas utilizados en programaciéon son el bucle while, el bucle for y
el bucle do-while.

Método: es una subrutina cuyo codigo es definido en una clase y puede pertenecer tanto
auna clase, como es el caso de los métodos de clase o estdticos, como a un objeto, como
es el caso de los métodos de instancia.

Operadores: Son simbolos que indican cdémo se deben manipular los operandos. Los
operadores junto con los operandos forman una expresion, que es una férmula que define
el cdiculo de un valor. Los operandos pueden ser constantes, variables o llamadas a
funciones, siempre que éstas devuelvan algun valor. se dividen en aritméticos, relacionales
y logicos.

Script: por lo general esta definido como un conjunto de instrucciones que se almacenan
en un archivo de texto, estas instrucciones son interpretadas linea por linea y en tiempo
real de ejecucion los scripts son diferenciados de los programas por la razén de que estos
Ultimos deben ser compilados y convertidos a un archivo binario para su ejecucion.

Librerias: son componentes especificos (en este caso) de un lenguaje de programacion
gue le permiten el correcto funcionamiento e interpretacion del cédigo fuente

Post, Get y Request: son métodos predeterminados en nuestro servidor(HTTP), o sea son
funciones privadas del servidor que tengas instalado y los cuales devuelven una variable
en formato arreglo asociativo con llave y valor

Servidor Apache: es el encargado de interpretar el cédigo PHP, asi como también
ejecutarlo.

Servidor MySQL: encargado de ejecutar mysql, es decir el responsable de la base de datos
y de la manipulacién de 1os mismos

Servidor Web: es un software que forma parte del servidor y tfiene como mision principal
devolver informacién (pdginas) cuando recibe peticiones por parte de los usuarios.

XAMPP: Un paquete (que nos facilita la vida), con los componentes necesarios para la
ejecucion de nuestros scripts PHP, ya que contiene las librerias del lenguaje, servidor
apache, y servidor MySql.

Laravel: es un framework de coddigo abierto para el leguaje PHP, basado en el patron MVC
(Modelo - Vista — Controlador). Aparecié en 2011, convirtiéndose poco a poco en uno de
los marcos de trabajo mds populares de este lenguaje, con una comunidad de
desarrolladores grande y activa. Inicialmente se basdé en Symfony, ofro popular framework
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MVC para PHP, aunque se ha ido distanciando y el porcentaje de codigo que comparten
ambos frameworks es cada vez menor.El eslogan de Laravel es «framework PHP para
artesanosy. Su filosofia es la de proporcionar un marco de frabajo elegante y simple para
construir todo tipo de aplicaciones web.

Blade: un sistema de plantillas para construir vistas.

Eloquent: un ORM (Object Relational Mapping) para gestionar y manejar la relacion de la
aplicacién con la base de datos.

Routing: un sistema de organizacién y gestion de rutas (las URL) de la aplicacion.

Middelware: un mecanismo para inspeccionar y filtrar peticiones HTTP de la aplicacion. Esto
permite, por ejemplo, evaluar los permisos de un usuario a una ruta antes de acceder ala
misma, para responder adecuadamente. Sistemas para gestionar la autenticacion de
usuarios, noftificaciones. Diversas funciones y herramientas bdsicas que ayudan al
desarrollador en pequenas tareas.Gran catdlogo de paquetes y extensiones para anadir
funcionalidades adicionales.

6. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS
WEB GRAFIA

v The PHP Group. (s.f.). Manual de PHP. Consultado el 30 de junio de 2015, en
v http://www.php.net/manual/es/index.php

v The PHP Group. (s.f.). Variables predefinidas. Consultado el 30 de junio de 2015, en

v http://www.php.net/manual/es/reserved.variables.php

v https://www.lawebera.es/diseno-web-html-5/formulario-contacto-html5-css-
php.php

v https://www.digitallearning.es/infro-programacion-js/que-es-programar.htmi

v https://aprende-web.net/php/php3 3.php

v https://nimbo.software/glosario/laravel/

V' https://www.arimetrics.com/glosario-digital/framework

v https://lenguajesdeprogramacion.net/diccionario/que-es-un-framework/

v hitp://www.bitacorasoftware.com/2018/06/sistema-gestion-de-citas-parte-1-
base.html

INFOGRAFIA

Biblioteca virtual SENA Ingrese a la base de datos SENA. Puede acceder a colecciones de
libros, revistas, articulos, indices bibliograficos, resUmenesy tesis en texto completo eninglés
y espanol, que pueden ser consultadas desde la red del SENA.
http://biblioteca.sena.edu.co/ dar clic en bases de datos y puede acceder a: e-brary,
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Gale, GaleCengagelearning, Océano para administracion, Knovel, Océano
universitasP&M, Proquest

CIBERGRAFIA

Biblioteca virtual SENA Ingrese a la base de datos SENA. Puede acceder a colecciones de
libros, revistas, articulos, indices bibliograficos, resimenes y tesis en texto completo eninglés
y espanol, que pueden ser consultadas desde la red del SENA.

http://biblioteca.sena.edu.co/ dar clic en bases de datos y puede acceder a: e-brary,

Gale, Galé Cengage Learning, Océano para administracion, Knovel, Océano universitas
P&M, Proquest.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependenci | Fecha
a
Avutor EQUIPO ARTICULACION INSTRUCTORES | CIMM Junio 01 de
(es) 2021

8. CONTROL DE CAMBIOS

Nombre Cargo Dependenci | Fech | Razén del
a a Cambio

Avutor

(es)
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